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VMI2 Professional User Manual 

VMI2

虚拟乐器(VMI)2 是一套用计算机模拟各种乐器现场演奏的一套软件，它基于 MIDI 技术，

支持 GM，XG 标准。整个专业版包括了虚拟吉他，虚拟架子鼓，虚拟键盘和音源服务器控制

台，它们可以模拟各种乐器的特征和技巧，使声音听起来更为真实，而动作和网络音源的概

念可以使虚拟乐器最大程度上适应现场演奏的需要。 

现在就去组成你自己的虚拟乐队，实现你的音乐梦想吧！ 

 

基本模块是 VG2,VD2,VK2 都具有的一些模块，它们的使用方法都一样。 

2.1 主窗口 

   1 图标 

 

 

2 电平      3 模块指示灯         4 模块图标 

 

1 图标：单击出现关于窗口。 

2 电平：如果有 MIDI 信号发出，此电平会有指示。 

3 模块指示灯：如果指示灯亮表示此功能模块窗口被打开，如果没有打开，此功能模块在

工作时指示灯会闪烁。 

4 模块图标:单击该图标会打开或关闭此模块窗口。 

 

2.2 音源设备 

 

1 本地音源设备:选用本地 MIDI 输出设备。 

2 网络音源设备:选用网络上的音源服务器作为音源设备。 

1本地音源设备

2网络音源设备
3申请通道号 
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3 申请通道号:确定连接到音源服务器上的哪一个 MIDI 通道(1-15)。 
 

2.3 混音器 

 
                          2 MIDI 音量 

1 动作操作:将本模块的所有设置保存为一个方案(动作),以便在需要时可以快速设置。 

2 MIDI 音量:你的演奏音量由此控制，主窗口上将显示出它的值(0-127)。 

3 MIDI 声相:决定你弹奏的声音是偏左还是偏右，主窗口上将显示出它的值(0-127)。 

 

2.4 通道效果 

 
                  2 各种效果 

1 动作操作:将本模块的所有设置保存为一个方案(动作),以便在需要时可以快速设置。 

2 各种效果:混响时声音听起来更饱满，一般都设满(127);合奏听起来像好多同样的乐器

一起演奏；颤音一般用于弦乐器；滑音的设置会使你弹的两个音之间用滑音过渡，常用于电

吉他。 

 

2.5 播放器 

1动作操作

3 MIDI声相

1动作操作

1 MIDI播放控制 
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1 MIDI 播放控制:打开,播放,停止 MIDI 文件. 

2 播放时间:如开始播放 MIDI 文件,这里会显示时间. 

3 通道表:去掉前面的对勾,可以静音此通道. 
 

2.6 键盘设置 

                                             1 配置操作 

 
                            2 动作设置                           3 音符设置 

1 配置操作：和其他模块的动作（方案）操作一样，可以将整个键盘配置存为一个配置，

以便快速设置。 

2 动作设置：这种颜色的键为动作键，它可以对应一个功能模块的一种动作（方案）。如

果这个键被按下，则对应模块的配置将设成此方案。 

3 音符设置：这种颜色的键为音符键，它对应了一个音符的声音。在相应键上单击鼠标左

键使音符增加半音，单击右键使音符降低半音，单击中键将该键设为空。 

 

2.7 简谱显示 

2播放时间

3通道表 
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1 监视通道：MIDI 文件播放时，可以在这里选一个通道来监视，该通道上弹奏的音符奖

被在显示区域显示出来。 

2 显示自己的：是否将自己弹的音符显示出来。 

3 显示区域：简谱将会循环显示，你可以拖动该窗口的大小。 

注意：这里显示的简谱是经过调式和音高转换过的。 
 

1监视通道
2显示自己的 

3显示区域

 

3.1 虚拟吉他(VG) 

3.1.1 音色选择 

                                                    1 动作操作 

 

                     5 音色列表 

1 动作操作:将本模块的所有设置保存为一个方案(动作),以便在需要时可以快速设置。 

2 调式：这里指主音 1等于什么，如选择 E调，则全部加 4个半音即：1=3 2=#4 3=#5 ⋯⋯ 

3 通道：在那个 MIDI 通道上演奏,请注意不要和 MIDI 文件的重复。 

4 音高：所有音符升高或降低八度。 

5 音色列表：选择乐器，列表里包括了 GM XG GS 的所有吉他和 BASS 类乐器。 

 
3.1.2 和弦 

2调式

4音高

3通道
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                               4 弦品噪音 

1 动作操作：将本模块的所有设置保存为一个方案(动作),以便在需要时可以快速设置。 

2 是否扫弦：决定此弦的音是否包括在扫弦动作中。 

3 品数：当前和弦中该弦的第几品被按下。 

4 弦品噪音：选中本项后，按下和弦动作键时会随机的产生磨擦弦的噪音以模拟木吉他的

感觉。 

 

3.1.3 滑音 

 

                        4 滑音范围                5 滑音时间 

1 动作操作：将本模块的所有设置保存为一个方案(动作),以便在需要时可以快速设置。 

2 按键曲线：按下滑音动作键时音调将按照此曲线变化，你可以在本曲线上增加节点，改

变节点位置来改变曲线的形状。 

3 松键曲线：同按键曲线。 

4 滑音范围：曲线纵坐标的范围，一个单位为一个半音，最大 12 个半音，即一个八度。 

5 滑音时间：曲线横坐标的范围，单位为毫秒。 

注意：设置完要记得保存才能存入动作 

 

3.2 虚拟架子鼓(VD) 

3.2.1 第一打击乐器 

第一打击乐器指 MIDI 第十通道上的打击乐器音色组，键盘上每个键对应了一个打击乐器

音色。 

1动作操作

3品数 

2是否扫弦

1动作操作

2按键曲线 3松键曲线
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1 方案操作：将本模块的所有设置保存为一个方案(动作),以便在需要时可以快速设置。

（注意：VD,VK 方案只要有修改就会自动存盘） 

2 配置表：配置表显示了键盘上的键所对应的音色和音量，选中一项可以在右边修改其内

容。 

3 音色列表：可选的打击乐器音色，包括 GM，XG 和 GS 标准的。 

4 音量：每个键都可以有自己的音量，这样你就可以把不同的键社为同一音色但音量不同。 

5 鼓组：为丰富打击乐音色，大多数音源都提供了好几套打击乐器音色，从这里可以选择。 
 
3.2.2 第二打击乐器 

第二打击乐器只在其他通道的一些有音高的打击乐器音色。 

 

                       3 音色表 

1 方案操作：将本模块的所有设置保存为一个方案(动作),以便在需要时可以快速设置。

（注意：VD,VK 方案只要有修改就会自动存盘） 

2 调式通道音高：因为第二打击乐器只是一个普通的音色，因此它也有调式，音高和通道。 

3 音色表：表中有 GM 标准下的打击乐器音色。现场演出中，电脑数量不够时，常用第二

打击乐器充当 BASS 的角色，所以这里也提供了 BASS 音色。 

注意：第二打击乐器是用键盘的小键区部分演奏的，你可以在键盘设置模块中更改它的

1方案操作

3音色列表
2配置表 

4音量 

5鼓组 

2调式 
通道 
音高 

 

1方案操作
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配置。 
 

3.2.3 节拍器 

                             1 指示灯 

 
                          5 提示声音 6 自动开始 

1 指示灯：指示拍子。 

2 开始/停止：开始停止节拍器。 

3 拍号：可选择 4/4，2/4。 

5 提示声音：若选择此项，节拍器运行时会有打击乐器的自动节拍音。 
6 自动开始：若选中此项，只要第一打击乐器有任意键按下，则节拍器自动开始运行。 

 

3.3 虚拟键盘(VK) 

3.3.1 音色队列 

音色队列指一系列音色按一定顺序排列起来组成的音色组。你可以为主键盘和小键盘分

别设置音色队列，将一首歌曲所需要的音色按先后顺序输入对列，在演奏时便可以快速切换

音色。 

                  2 音色 调式 音高 通道 

 

           4 音色左移                                        5 音色右移 

1 方案操作：将本模块的所有设置保存为一个方案(动作),以便在需要时可以快速设置。

（注意：VD,VK 方案只要有修改就会自动存盘） 

2 音色 调式 音高 通道：当前音色队列的调式音高和所在通道。 

3 音色图标:每一类音色用一个图标表示，单击图标会出现所有音色的菜单，选择一个可

以更改。左下角的小箭头表示该音色为当前音色。 

4拍速 

3拍号 

2开始/停止 

1方案操作

3音色图标
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4 音色左移：当前音色队列向左移动，即小箭头指向左边的一个音色图标。 

5 音色右移：当前音色队列向右移动，即小箭头指向右边的一个音色图标。 

 

3.3.2 和弦 

和弦可以让你用一个键就演奏很多音 

 
                                 3 简谱 

1 方案操作：将本模块的所有设置保存为一个方案(动作),以便在需要时可以快速设置。

（注意：VD,VK 方案只要有修改就会自动存盘） 

2 音高：可以把这个和弦所有的音提高或降低八度。 

3 简谱：这里显示了当前和弦所包含的音，你可以用鼠标来修改这些音。在音符上单击

鼠标左键使音符增加半音，单击右键使音符降低半音，单击中键将该音符设为空。 

 

3.3.3 虚拟键盘 

虚拟键盘可以让你了解你弹的音在真实键盘上的对应如何 

 
 

1方案操作

2音高

VMI2

在本章我们将通过一个简单的例子教您如何使用 VG2，如果你准备好了，就开始吧！ 

 

在中国说到乐队就不能不提到 BEYOND 这支经典的乐队，BEYOND 不但创作了很多经典的

歌曲，而且他们在演唱会上的现场表现也给观众们留下的极深的印象。下面我就用 VG2 模拟

钢弦吉他来演奏一个不插电版本的《光辉岁月》。 

 

我们首先可以在网上或书上得到光辉岁月的吉他谱，得到这首歌有这些基本和弦组成： 

E B #Cm #Gm A B E 

 

打开 VG2 的主程序，选择音色选择功能模块，建立一个新的动作，音色为钢弦吉他，调
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式为 E，音高为 0，通道任意（除了第十通道）。然后保存该动作。如下图所示 

 

 

然后选择键盘设置模块，新建一个键盘配置，取名为”光辉岁月键盘配置”,然后将 F1-F7
键分别设置为对应的和弦动作.再将 Insert 键设为刚才建立的钢弦吉他音色动作.如下图: 

 

 
(请注意键盘设置中小键区的几个键上面标有蓝色的符号,它们是固定的和弦操作键:1,4,7

分别为慢速下扫弦,中速下扫弦和快速下扫弦.2,6,3 位相应的上扫弦.标有蓝色数字的六个

键位当前和弦下吉他的六根弦对应的音) 

 

最后选择通道效果模块,将演奏模式设为单音,它表示在你按下一个音符键后,这个音将

持续到你按下另一个音符键.这种效果比较适合吉他.如下图: 

 

 

好了,设置完成了,我们可以开始演奏了,抱起键盘,摆好姿势,先按一下Insert建设只好

音色,然后左手按下某一个和弦动作键(F1-F7)不放,右手按一下小键区的快速下扫键(7),你

就可以听到一个标准的和弦音了.熟悉一下以后,你就可以按照乐谱,自弹自唱了! 

 

 

在前面的介绍中,我们就已提到,VMI2 给您提供了一个现场演出的解决方案,现在让我们
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来看看这是怎样实现的。 

 

正如上图所示，要进行整个乐队的现场演奏，首先要组成一个局域网（LAN），让

VG2,VK2,VD2 都使用网络音源，即音源服务器上的音源。现在就让我们先了解一下什么是网

络音源，怎样使用音源服务器控制台。 

5.1 音源服务器控制台(SSC) 

一台计算机如果运行了音源服务器控制台程序，则它就成为了一台音源服务器，可以被

其他虚拟乐器所使用。 
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3混响效果 

2合奏效果 

1状态指示灯

4声相 

5电平 

6音量推子 

7测试，静音

9当前乐器 

8连接 IP 

10当前通道的MIDI输出设备

1 状态指示灯：如果有人连入此通道，则指示灯变亮。 

2 合奏效果：该通道的合奏效果，最右为最大。 

3 混响效果：该通道的混响效果，最右为最大。 

4 声相：声音偏左还是偏右。 

5 电平：如果此通道有 MIDI 消息输入则电平会有指示。 

6 音量推子：控制此通道的音量。 

7 测试，静音：点击一下测试按钮（T），控制台会向此通道发一个中央 C的音符消息。 

点击一下静音按钮（M），会使该通道静音，再点一下恢复。 

8 连接 IP：显示当前连入本通道的机器的 IP 地址，如果此通道由 MIDI 文件占用，则会

显示“MIDI FILE”。 

9 当前乐器：本通道当前乐器的名称（GM）。 

10 当前通道的 MIDI 输出设备：这个功能可以让您为不同的通道设置不同的音源 

 

            1 MIDI 输出设备      2 防误按锁    3WINDOWS 总音量 

1 MIDI 输出设备：选择输出设备。 

2 防误按锁：按一下防误按锁可以锁定或打开输出设备下拉列表。 

3WINDOWS 总音量：WINDOWS 总音量控制，最右边为最大。 

 

    1 话筒音量                   2MIDI 文件控制 

1 话筒音量：调节 WINDOWS 话筒的音量。 
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2MIDI 文件控制：可选择一个 MIDI 文件并播放。（MIDI 文件将占用一些通道） 

 

音源服务器控制台有一些快捷键可以使用，现在拿第一通道为例，其他通道以此类推： 

“1”:测试 “Q”：增大音量 “A”：减小音量 “Z”：静音 

 

5.2 建立连接 

了解了音源服务器控制台的一些功能后，我们就可以开进行网络音源的连接了。 

在确保所有电脑在同一局域网后，客户端（VG2,VK2,VD2）可以在各自的设备选择功能

模块中，填入音源服务器的 IP 地址，并选择申请通道号，然后选择网络单选框或点击连接

按钮。 

此时音源服务器控制台就会有指示有机器连入本音源，其通道指示灯会变亮，并会显示

出它的 IP 地址。 

所有乐器连接完成后，便可以开始演奏了，客户端发出的所有 MIDI 消息将不会再发送

到本机的 MIDI 设备，而会发送到音源服务器，由音源服务器负责发声。在演奏过程中，音

源服务器可以调节各通道的音量，效果，声相，监视它们的当前乐器等，就像一个调音台一

样。 

 

 

以下是一些常见的问题，如果您的问题还没有解决或是想获得一些演奏技巧请关注 VMI

官方网站(VMI.AIRZJU.COM)。 

 

Q:为什么没有声音？ 

A:请检查您的声卡是否支持MIDI,是否有MIDI输出设备，并在选择音源模块中设好您的MIDI

输出设备。 

 

Q:为什么会感觉有延迟？ 

A：有些软音源会有一些延迟（硬件音源不会有延迟），我们建议您使用 YAMAHA SXG 软音源，

这样可以最大程度的减小延迟，详细信息请关注我们的官方网站(VMI.AIRZJU.COM)。 

 

Q:为什么有时候小键盘弹奏没有反应？ 

A：请确保 NUMLOCK 灯是亮的。 

 

Q:在使用网络音源时是否可以让每个通道使用不同的输出设备？ 

A：最新版本的音源服务器控制台台已经可以。 

 

Q:能否使用 VST 插件音源作为虚拟乐器的音源？ 

A：可以，你可以安装 MIDIYORK 这个虚拟输出设备程序，他将会为你虚拟出 N个 MIDI 输出

设备。打开插件宿主，装载 VST 插件，并将宿主的 MIDI 输入设备设为某一个 MIDIYORK 端口。

然后打开 VMI2，将 MIDI 输出设备设为刚才那个端口就可以了。 
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附：参考 VMI2 Pro 演出检查单 

VMI2 Pro演出准备程序及检查单 
演出地点：                       演出时间：  年 月 日 
演出人员： 
调音  主音吉他  节奏吉他  
贝司吉他  打击乐器  键盘乐器  

一、设备存在性检查 

１、计算机及附件⋯⋯⋯⋯⋯  台 
 音源服务器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 主音吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 节奏吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 贝司吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 打击乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 键盘乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 电源插排⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
２、键盘⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯  个 
 主音吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 节奏吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 贝司吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 打击乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 键盘乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
３、交换机⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
４、网线⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯  条 
 音源服务器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 主音吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 节奏吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 贝司吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 打击乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 键盘乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
5、杂项 

 ＊反送音箱⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 

 音频线⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 

 ＵＳＢ延长线⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 

＊音频延长线⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 

 ＊麦克风⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 

二、音源服务器孤立检查 
引导Ｗｉｎ９８系统⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
启动音源服务器控制台⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
播放测试乐曲（飞狼）⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 

三、物理连接及检查 

１、计算机电源⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯连接 
 音源服务器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 主音吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 节奏吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 贝司吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 打击乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 键盘乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
２、连接网线⋯⋯⋯⋯Ｌｉｎｋ灯亮 

  

演出前准备及检查

 
音源服务器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 

 主音吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 节奏吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 贝司吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 打击乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 键盘乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
３、ＩＰ地址设置 
 音源服务器⋯⋯⋯  ． ． ．  
 主音吉他⋯⋯⋯⋯  ． ． ．  
 节奏吉他⋯⋯⋯⋯  ． ． ．  
 贝司吉他⋯⋯⋯⋯  ． ． ．  
 打击乐器⋯⋯⋯⋯  ． ． ．  
 键盘乐器⋯⋯⋯⋯  ． ． ．  
４、关闭所有防火墙 
 音源服务器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 主音吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 节奏吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 贝司吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 打击乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 键盘乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
５、连接检查⋯⋯⋯⋯Ｐｉｎｇ测试 
 音源服务器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 主音吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 节奏吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 贝司吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 打击乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 键盘乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
６、音源服务器音频输出连接 

测试音箱（排练／小舞台）⋯⋯⋯□ 
或 调音台（大舞台） 
调音师监听耳机⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 

７、音源服务器音频输入连接 
  话筒（训练／小舞台）⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 ８、音源服务器重登录⋯⋯⋯⋯⋯□ 
四、网络连接 

１、分配通道⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯通道号 
 主音吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯  通道 
 节奏吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯  通道 
 贝司吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯  通道 
 打击乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯１０通道 
 键盘乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯  通道 
２、登陆音源服务器⋯⋯⋯⋯⋯灯亮 
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主音吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
节奏吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
贝司吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
打击乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
键盘乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 

五、软件检查 

１、调整音色选项⋯⋯⋯⋯⋯⋯音色 

 主音吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 
 节奏吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 

 贝司吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 
 打击乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 
 键盘乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 

 ２、试音⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯正确 

 主音吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 节奏吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 贝司吉他⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 打击乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□ 
 键盘乐器⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯□

 

演出前准备结束 

演出曲目配置备忘

１、曲目： 
主音吉他 节奏吉他 贝司吉他 打击乐器 键盘乐器 
／ ／ ／ ／ ／ 

２、曲目： 
主音吉他 节奏吉他 贝司吉他 打击乐器 键盘乐器 
／ ／ ／ ／ ／ 

３、曲目： 
主音吉他 节奏吉他 贝司吉他 打击乐器 键盘乐器 
／ ／ ／ ／ ／ 

４、曲目： 
主音吉他 节奏吉他 贝司吉他 打击乐器 键盘乐器 
／ ／ ／ ／ ／ 

５、曲目： 
主音吉他 节奏吉他 贝司吉他 打击乐器 键盘乐器 
／ ／ ／ ／ ／ 

６、曲目： 
主音吉他 节奏吉他 贝司吉他 打击乐器 键盘乐器 
／ ／ ／ ／ ／ 

７、曲目： 
主音吉他 节奏吉他 贝司吉他 打击乐器 键盘乐器 
／ ／ ／ ／ ／ 

８、曲目： 
主音吉他 节奏吉他 贝司吉他 打击乐器 键盘乐器 
／ ／ ／ ／ ／ 

 

演出结束 
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